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PROTOCOL B&F DRESSUURPROEF BF4
Zie bouwtekening BF3-BF4. Tijd: 5 minuten. Rijbaan: 20x40 meter. De gehele proef lichtrijden.

1. A binnenkomen in arbeidsdraf op de rechterhand

2. C-X-C grote volte in arbeidsdraf

3. K-X-H gebroken lijn en tussen de balken door draven

4. Tussen C en B in arbeidsstap overgaan

5. B afwenden

6. Tussen B en E halthouden (2-4 tellen) en de pony belonen (aaien met één hand)
7. Voorwaarts in arbeidsstap

8. Door het poortje stappen en bij E op de linkerhand (richting K)

9. Tussen E en A in arbeidsdraf overgaan

10. A-X-A grote volte in arbeidsdraf

11. H-X-K gebroken lijn en tussen de balken door draven

12. F-X-H van hand veranderen en tussen de balken door draven
13. M naar E van hand veranderen, vdor E in arbeidsstap overgaan
14. E naar F van hand veranderen, véér F in arbeidsdraf overgaan

15.  Aafwenden en door het poortje draven. Tussen D en X in arbeidsstap overgaan

16. Tussen X en G halthouden en groeten naar de jury

17. Voorwaarts in arbeidsstap, door het poortje stappen en C linkerhand. Daarna de pony
belonen




RIJBAADN:
e eTeR BOUWTEKENING B3.F DRESSUUR BF3-BFY

Afstand pionnen vanaf de kant A en C op 5 m; E op 3 m. Breedte tussen de pionnen op A, Cen E: 2 m.
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